REGULAMIN STARGARDZKIEJ LIGI BOWLINGOWEIJ TROJEK
Organizator: Kregielnia Rondo
l. Zasady ogoine:

1. Liga sktada sie z 12 druzyn, 3 osobowych.

2. O udziale w Lidze decyduje kolejnosc optacenia wpisowego, ktdre
wynosi 1000zt .

3. W skiad druzyny moga wejs¢ zarowno zawodniczki jak i zawodnicy.

4. Druzyna wystepuje w jednolitych strojach. Zawodnik nie posiadajacy
jednolitego stroju ukarany zostanie odjeciem 20 punktow z kazdej
rozegranej gry. Obowigzkowe jest obuwie do gry w kregle. Osoba nie
posiadajgca odpowiedniego obuwia nie zostanie dopuszczona do
rozgrywania meczu ligowego.

5. Kazda druzyna sktada sie z trzech graczy (mozliwe jest zgtoszenie dwdch
graczy rezerwowych).

6 .Druzyne do rozgrywek zgtasza w recepcji Kregielni ,RONDQO" kapitan
zespotu. Kazda druzyna zobowigzana jest do podania swojej nazwy oraz
skiadu.

7. Druzyna zostaje zakwalifikowana po wniesieniu opfaty startowej w
wysokosci: 1000zt za runde wiosenng, w terminie do dnia 07.04 2022r.
Termin optaty za runde jesienng w kwocie 1000 zt okreslony zostanie we
wrzesniu 2022r.

Il. Zasady rozgrywania rozgrywek ligowych

1. Rozgrywki zostang podzielone na dwie rundy: | runda —wiosenng oraz |
runda — jesienng ( rewanzowa)

2. Rozgrywki zostang rozegrane systemem zmiennych torow, kazdy z
kazdym ,meczirewanz”.

3. Zawody ligowe beda rozgrywane jeden raz w tygodniu, zgodnie z
harmonogramem ustalonym po przyjeciu zgtoszen.

4. Nie dopuszcza sie przekfadanie spotkan ligowych.

5. Druzyna ktoéra nie stawi sie na pojedynek ligowy przegrywa przez
walkower, natomiast druzyna przeciwna rozgrywa sama kolejke ligowa z
zaliczeniem wyniku 26:0 a wynik punktowy zaliczony bedzie do sumy
punktow druzyny.



6. Druzyna, ktéra spdzni sie na pojedynek ligowy tak, ze druzyna przeciwna
rozpoczeta juz rozgrywanie pierwszej rundy, zobowigzana jest poczekac do
konca rozpoczetej rundy i przystapic¢ do gry od rundy nastepnej. Za
rozegrana gre na ktorg druzyna sie spoéznita otrzymuje O punktow.

7. Pojedynek ligowy rozgrywany jest przez trzech zawodnikdw wpisanych
do protokotu. Dozwolona jest jedna zmiana gracza, w dowolnym
momencie trwania spotkania ligowego.

9. Zawodniczki otrzymujg handicap 8 punktow do kazdej gry.

10. Jeden pojedynek ligowy to seria trzech gier rozgrywanych
rownoczesnie przez druzyny na sasiednich torach, systemem zmiennych
torow.

11. Przed rozpoczeciem rozgrywek nastepuje losowanie torow.

12. Przed rozpoczeciem kolejki ligowej ma miegjsce rozgrzewka, ktéra trwa
10 minut.

13. Pojedynek ligowy moze zostac rozegrany przez druzyne, ktora
reprezentowana jest przez dwoch zawodnikdw.

14. Zawodnik, w trakcie jednej edycji rozgrywek moze reprezentowac
wytacznie jeden zespdt, w ktdrym rozegrat mecz ligowy. Jezeli zawodnik
zgtoszony przez druzyne jako rezerwowy nie rozegrat meczu ligowego,
moze wystgpi€ w druzynie inngj niz ta w ktdrej byt pierwotnie zgtoszony.
Przez rozegranie meczu ligowego rozumie sie wykonanie chocby jednego
rzutu w meczu ligowym.

15. Jezeli w druzynie wystgpi nieuprawniony zawodnik , zostanie ona
ukarana odjeciem punktow uzyskanych przez tego zawodnika w kazdej z
gier.

lll. Klasyfikacje LIGI

1. W ramach ligi wystapi 12 zespotdow trzy osobowych .

2. Zawodnicy rywalizowac beda w klasyfikacji zespotowej oraz w
klasyfikacjach indywidualnych.

3. W ramach klasyfikacji zespotowej druzyny rywalizujg o:

—druzyna, ktdra na koniec rozgrywek zajmie 1. migjsce otrzymuije tytut
Mistrza Ligi puchar .

—druzyna, ktdra na koniec rozgrywek zajmie 2. miejsce otrzymuje tytut
Vice-Mistrza Ligi.

—druzyna, ktdra na koniec rozgrywek zajmie 3. miejsce...



4. W ramach klasyfikacji indywidualnej zawodnicy rywalizuja o:

— najskuteczniejszego zawodnika ligi — o tytule decyduje najwyzsza Srednia
punktow uzyskanych w rozegranych meczach. W klasyfikacji koncowej
wezma udziat zawodnicy, ktorzy rozegrali potowe z zaplanowanych
spotkan ligowych. Zwyciezca rywalizacji otrzyma tytut Najskuteczniejszego
Zawodnika Ligi

oraz puchar.

—Puchar SUPER GAME - nagroda, ktorg wywalczy zdobywca najwiekszej
liczby punktéw w jednej grze ligowe).

V. Punktacja

Pojedynek ligowy punktowany jest w sposob nastepujacy:.
- Zwyciestwo w jednegj grze — 2 punkty meczowe dla zwyciezcy.

O zwyciestwie w jednej grze decyduje suma wynikow uzyskanych przez
wszystkich (TRZECH) zawodnikdw druzyny w danej grze.

- Remis w jednej grze — po 1 punkcie meczowym dla obydwu druzyn .

- Druzyna ktéra zdobedzie w catym meczu wiecej punktow za zbite kregle (
TOTAL ) — otrzymuje dodatkowo 2 punkty meczowe.

- W kazdej grze punktowane sg dodatkowo 2 punktami meczowymi
pojedynki indywidualne miedzy zawodnikamiw formule kazdy z kazdym
wedtug schematu:

GRAT GRA2 GRA3
1A-1B 1A-2B 1A-3B*
2A-2B 2A-3B 2A-1B
3A-3B 3A-1B 3A-2B

*1A-3B - PIERWSZY ZAWODNIK DRUZYNY A" GRA PRZECIWKO
TRZECIEMU ZAWODNIKOWI DRUZYNY ,B"

- W przypadku remisu zawodnicy otrzymuija po 1 punkcie.

O kolgjnosci zawodnikéw w druzynie decydujg kapitanowie druzyn
podczas wpisywania do protokotu meczowego.



- O zwyciestwie w pojedynku ligowym decyduje suma punktow
meczowych zdobytych przez druzyne.

Podczas spotkania mozna zdoby< maksymalnie 26 punktow.
1. Pojedynek ligowy punktowany jest w sposob nastepujacy:

- Zwyciestwo w jednej grze — 2 punkt meczowy dla zwyciezcy, O punktow
meczowych dla pokonanego.

- Remis w jednegj grze — po 1 punkcie meczowym dla obydwu druzyn .

- Druzyna ktéra zdobedzie w catym meczu wiecej punktow za zbite kregle
—otrzymuje dodatkowo 2punkt meczowy.

2. O zwyciestwie w jednej grze decyduje suma wynikow uzyskanych przez
wszystkich (czterech) zawodnikdow druzyny w danej grze.

3. O zwyciestwie w pojedynku ligowym decyduje suma punktow
meczowych zdobytych przez druzyne.

VI. Postanowienia ogélne

1. W przypadku zgtoszenia wiekszej liczby druzyn jak w utworzona zostanie
[l LIGA, do ktdrej wigczone zostang zespoty, ktdre zajety ostatnie miejsca
oraz zespoty zgtoszone po raz pierwszy.

2. Rozgrywki LIGI odbeda sie wedtug zasad opisanych w niniejszym
regulaminie.

3. Rozgrywki maja charakter amatorski.

4. Wszystkie sprawy nieujete w ninigjszym regulaminie beda rozpatrywane
przez organizatorow.



